REGIONS TURNERINGEN

Spilledagsvejledning

Fra holdopstilling til godkendt resultat - med tablet eller almindelig darttavle

Hjemmeholdet starter holdkampen, begge holds spillere saettes i den rigtige raekkefglge, og

resultatet afsluttes farst, nar udeholdet ogsa har kontrolleret det.

To mader at afvikle delkampene pa
TABLET: Tryk Spil og far scoringerne digitalt.
TAVLE: Spil pa almindelig tavle og skriv det faerdige delresultat direkte i LV/LT.

lllustrationerne i denne PDF er forenklede gengivelser af brugerfladen. Knapper og betegnelser fglger systemets faktiske flow.

Regions Turneringen - Spilledagsvejledning



Spilledagen i 7 trin
Brug denne side som den korte oversigt. De neaeste sider forklarer hvert trin.

Find dagens holdkamp
Abn klubbens kampafvikling og find den rigtige kamp. Kontroller hiemmehold, udehold og kampstart.

Hjemmeholdet trykker SPIL
Pa hjemmeholdets visning dbnes kampstarten. Udeholdet vil indtil da std som Afventer hjemmehold.

Veelg spillerne pa begge hold

Tryk pa de spillere, der deltager. Systemet viser, hvor mange spillere der ma veelges.

Kontroller raekkefalgen i Udvalgte
Reekkefglgen er holdopstillingen. Flyt spillerne op/ned pa touch eller treek dem med mus p& computer.

Tryk Start spil

Knappen bliver farst aktiv, nar begge hold har et gyldigt spillerantal. Herefter lases opstillingen.

Afvikl hver delkamp

Veelg enten Tablet-sporet eller Tavle-sporet. Resultaterne samles i holdkampoversigten.

Godkend hele holdkampen
Nar alle delkampe er afgjort, kontrolleres resultatet. Hiemmeholdet afslutter, og udeholdet bekreefter derefter
resultatet.
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1. Find kampen og aftal opstillingen

Far der trykkes Start spil, skal begge hold veere enige om, hvem der deltager og i hvilken
reekkefglge.

Hjemmeholdet abner kampen
Pa kampkortet har hjiemmeholdet knappen SPIL. Udeholdets side viser i udgangspunktet Afventer hjemmehold. Det
er derfor naturligt, at hiemmeholdet &bner kampen, mens begge hold sammen kontrollerer opstillingen.

Hjemme/ude og tavlefgrer

« P4 Bane 1 star en spiller fra hiemmeholdet farst i kampen.

« P& Bane 2 star en spiller fra udeholdet farst i kampen.

« Holdene skifter derefter mellem at sta farst, s& hjemme/ude fordeles gennem holdkampen.

« Det hold, der star farst i den enkelte delkamp, er ogsa det hold, der har tavlefgrer til den kamp.

Vigtigt ved manuel tavie
Se altid pa den enkelte reekke i holdkampoversigten. Reekkerne kan skifte mellem Hjemme og Ude, og derfor ma
resultatet ikke indtastes alene ud fra, hvilket hold der er hjemmehold i den samlede holdkamp.

Kontroller dette far SPIL

« Det er den rigtige kamp og de rigtige to hold.
» Begge hold har de spillere, de vil benytte, klar i spillerlisten.
* Begge hold er enige om reekkefglgen, far kampen startes.
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2. Tilmeld spillerne til dagens kamp

Tryk SPIL pa kampkortet. Der abnes en Kampstart-boks med HJEMMEHOLD og
UDEHOLD.

slev 1 vs Modstander 1

agens kamp - holdopstilling

HJEMMEHOLD

Udvalgte - raekkefoelgen er vigtig

UDEHOLD

Udvalgte - raekkefoelgen er vigtig

1 Anne 1 Diana Tl

2 Brian 2 Erik T

3 Claus 3 Freja T
Spillere Spillere
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3 spillere valgt

o ) ) )=

3 spillere valgt

START SPIL

lllustration - spillerne veelges i hver side, og reekkefglgen ses under Udvalgte.

Sadan gor |

« Tryk pa hver spiller, der skal deltage. Den valgte spiller flyttes til omradet Udvalgte.
» Systemet viser Igbende antal spillere valgt og forteeller, hvilket antal der er gyldigt for den aktuelle division.
» Reekkefglgen i Udvalgte er vigtig. Den sendes videre som holdopstillingen til kampoversigten.

- P& tablet/telefon flyttes spillere med pil op/pil ned. P4 computer kan raekkefglgen ogsa eendres ved at
treekke.

* Brug Ryd, hvis et helt holds valg skal laves om. En enkelt spiller kan fjernes fra Udvalgte uden at rydde alle.
Opstillingen gemmes

Systemet gemmer opstillingen undervejs, sa den kan hentes igen og synkroniseres mellem enheder. Nar holdkampen
farst er startet, bliver opstillingen last.
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3. Start spil og forsta holdkampoversigten

Nar begge hold har et gyldigt spillerantal, bliver Start spil aktiv. Tryk farst, nar
reekkefglgen er kontrolleret.

Efter start
N&r kampen er startet, er opstillingen I&st. Hvis | &bner kampen igen, vil knappen derfor kunne st& som Abn spil i
stedet for Start spil.

HOLDKAMPOVERSIGT

Knapper og kolonnenavne svarer til systemets oversigt

Kamp Spil Bane Hjemme Ude v LT Tavle

1 afsluttet 1 Anne Diana E] Tavle: Mette
m 2 Erik Brian [3 E] Tavle: Claus
3 m 1 Claus Freja E] E] Tavle: Brian
m 2 Diana Anne [B E] Tavle: Erik

GODKEND RESULTAT OG AFSLUT

lllustration - holdkampoversigt med de kolonner, der bruges under afviklingen.

Kolonnerne

« Kamp: nummeret pa delkampen i holdkampen.

« Spil: Abner det digitale dartspil pa tablet.

* Bane: viser hvilken bane/tavle delkampen hgarer til.

» Hiemme / Ude: viser preecis hvilke spillere der star pa hver side i den enkelte delkamp.

« LV / LT: resultatfelterne for de to sider pa netop den raekke. Ved manuelt spil indtastes cifrene her.

* Tavle: viser den spiller, der er tavlefarer/scorer til delkampen.
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4A. Hvis | spiller med TABLET

Tabletsporet bruges, nar selve scoringerne fgres i Regions Turneringens dartspil.

TABLET - en enkelt delkamp

4 ™ 4 ™ 4 ™ 4 ™
Tryk Spil | Klar til puljespillet |—.| Dartspillet aabner |...| Kampen afsluttes
paa den raekke der skal tryk Ja foer scoringeme paa LV/LT opdateres og
afvikles tabletten raeckken laases
. S . S . S . S

Ved tabletspil skal du normalt ikke skrive LV/LT manuelt - resultatet kommer fra dartspillet.

Tablet-flowet for én delkamp.

Afvikling af en delkamp

* Find den neeste delkamp i holdkampoversigten og kontroller spillerne samt Bane.

* Tryk Spil pa reekken.

« Der vises farst Klar til puljespillet. Tryk Ja for at abne dartspillet.

« Dartspillet dbner i fuld skeerm. Far scoringerne pa tabletten under hele delkampen.
» Nar delkampen er afsluttet, gemmes resultatet tilbage til holdkampoversigten.

- Den afgjorte raekke viser resultatet i LV/LT og bliver last. Spil/Tavle-knapperne skjules for den afgjorte
reekke.

« Fortseet pa samme made med naeste delkamp.
Tablet = ingen dobbelt indtasthing

Nar en delkamp er fgrt og afsluttet i dartspillet, skal | normalt ikke bagefter skrive samme resultat manuelt i LV/LT.
Kontroller blot, at resultatet er kommet korrekt tilbage pa raekken.
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4B. Hyvis | spiller pa TAVLE og indtaster resultatet selv

Tavlesporet bruges, nar delkampen spilles uden den digitale scorer, og det faerdige
resultat skrives direkte i holdkampoversigten.

TAVLE - skriv resultatet direkte

Eksempel paa en faerdig delkamp:

Bane Hjemme Ude Lv LT Tavle

1 Peter Jens E] E] Tavle: Mads

Peter vandt 3-1: skriv 3 i LV og 1 i LT paa netop denne raekke.

VIGTIGT: Foelg Hjemme/Ude paa raekken - ikke kun klubbens overordnede hjemme/ude-status.

Naar resultatet er registreret, bliver den afgjorte raekke laast. Kontroller tallene foer endelig godkendelse.

lllustration - resultatet indtastes pa den samme raekke som de spillere, der netop har spillet.

Sadan gor | for hver delkamp

« Kontroller Bane, Hiemme, Ude og Tavle pa raekken.
« Spil delkampen faerdig pa den almindelige darttavle.
« Skriv vinderens og taberens antal vundne legs direkte i LV og LT pa den samme raekke.

« LV falger spilleren/spillerne i Hiemme-kolonnen pa reekken. LT falger spilleren/spillerne i Ude-kolonnen pa
reekken.

» Eksempel: Star Peter under Hiemme og Jens under Ude, og Peter vinder 3-1, skrives LV =3 og LT = 1.
« Kontroller at systemet registrerer raekken som afgjort/last, far | gar videre.
Undga den mest almindelige fejl

Skriv ikke automatisk hjemmeholdets tal i LV og udeholdets tal i LT ud fra den samlede holdkamp. Kig pa
Hjemme/Ude i den konkrete raekke - reekkefalgen skifter gennem programmet.
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5. Afslut holdkampen korrekt

Holdkampen er ikke feerdig, bare fordi den sidste pil er kastet. Resultaterne skal fgrst
kontrolleres og godkendes i systemet.

1

Kontroller alle delkampe
Se hele oversigten igennem. Hver spillet reekke skal have det korrekte resultat og veere registreret som
afgjort.

Kontroller den samlede stilling
Sammenhold delresultaterne med den samlede holdkampstilling, fer der godkendes.

Hjemmeholdet afslutter
Nar alle delkampe er afgjort, vises knappen Godkend resultat og afslut. Hiemmeholdet bruger denne til at
afslutte og sende resultatet videre.

Udeholdet bekrasefter
Efter hjemmeholdets afslutning vises resultatet hos udeholdet med besked om, at det afventer bekreeftelse.
Udeholdet skal kontrollere resultatet og bekreefte det.

Forst derefter er resultatet endeligt
Hvis noget er forkert, skal fejlen handteres far den endelige bekreeftelse. Bekreeft ikke et resultat, som | ved er
forkert.

Nar udeholdet ser resultatet
Udeholdets kampkort viser resultatet og teksten Klik for at bekraefte resultatet / Afventer bekreeftelse fra udeholdet.
Det er denne sidste kontrol, der sikrer, at begge hold star inde for resultatet.
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Tavlefgrer, baner og raekkefglge

Denne del er iszer vigtig, hvis | spiller pa almindelige tavler og selv fgrer resultaterne.

Grundprincipper

P& Bane 1 star hiemmeholdets spiller farst i den farste relevante delkamp.

P& Bane 2 star udeholdets spiller fgrst i den farste relevante delkamp.

« Herefter skifter holdene mellem at sta farst, sa spillerne ikke kun far samme hjemme/ude-position.
- Det hold, der star farst i den enkelte delkamp, har ogsa tavlefgrer til den kamp.

* | holdkampoversigten vises tavlefgrer direkte ved den enkelte reekke som Tavle: [navn]. Brug denne visning
som facit pa spilledagen.

Hvorfor raekkefalgen i Udvalgte betyder noget

» Systemet bygger delkampene ud fra reekkefglgen af de spillere, | har valgt.

« Hvis to spillere bytter plads i Udvalgte far start, kan det sendre hvilke delkampe, baner og tavleopgaver de
far.

- Derfor skal opstillingen ikke kun indeholde de rigtige navne - de skal ogsa std i den rigtige raekkefalge.
Nar kampen er startet

Opstillingen lases netop for at undgd, at holdkortet eendrer sig midt i afviklingen. Derfor: kontrollér reekkefglgen én
ekstra gang far Start spil.
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Spilledagen pa 2 minutter
Kort huskeliste - egnet til at have liggende ved tabletten eller kampbordet.

Find den rigtige kamp
Kontroller hjemmehold, udehold og kampstart.

Hjemmehold: SPIL
Abn Kampstart og veelg spillere p& begge hold.

Kontroller Udvalgte
Rigtige spillere - og i den rigtige reekkefglge.

Start spil
Farst nar begge hold er enige om opstillingen.

Veelg metode
TABLET: Spil -> Ja -> far scoringer. TAVLE: spil fysisk og skriv LV/LT.

Kontroller hver raekke
Spillere, Bane, Tavle og resultat skal passe sammen.

Godkend resultat og afslut
Nar alle delkampe er afgjort.

Udeholdet bekraefter

Resultatet er fgrst feerdigbehandlet efter udeholdets kontrol.

Tre ting | aldrig ma springe over
1) Raekkefglgen i Udvalgte. 2) Hiemme/Ude pa den enkelte reekke ved manuel indtastning. 3) Udeholdets
afsluttende resultatbekreeftelse.

God kamp!
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Hvis en afslutning er tastet forkert

Nar et leg afsluttes pa tablet, sparger systemet hvor mange pile der blev brugt. Opdager | en
fejl pa dette tidspunkt, skal den rettes far legget gemmes.

Se efter X i pile-boksen

Tryk pa X/luk, hvis den afsluttende score eller checkout blev tastet forkert.

Legget gemmes ikke

Nar X bruges, gemmes antal pile, checkout og statistik ikke, og legget feerdigregistreres ikke.

Ret den afsluttende score

Spillet gar tilbage til tilstanden lige far afslutningen. Ret scoringen og afslut legget igen.

Bekreeft fagrst derefter antal pile

Nar score og checkout er korrekte, afsluttes legget igen og det rigtige antal pile indtastes.

Brug X - ikke en efterfglgende ngdlgsning

Hvis fejlen opdages i pile-boksen, er X den sikre vej tilbage. Efter afsluttet og gemt kamp bruges administratorens
efterkorrektion.
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Tavlefgrer - den opdaterede regel

Holdkampoversigten viser altid den aktuelle tavlefgrer ved den enkelte delkamp. Brug
visningen som facit pa spilledagen.

Kamp 1-8

Tavlefareren kommer fra det hold, der star fagrst i den konkrete delkamp. Programmet fordeler tavlefaringen
parvist mellem kampene.

1. division - kamp 9

Tavlefgreren veelges fra hjemmeholdet, deltager ikke selv i kamp 9 og systemet undgar s vidt muligt den
spiller, der senest har veeret tavlefarer.

2. 09 3. division

Kamp 1-8 falger samme hovedregel: tavlefgreren kommer fra det hold, der star farst i delkampen.

Ved tvivl

Se feltet Tavle i holdkampoversigten. Det er systemets konkrete anvisning for den pageeldende delkamp.

Vigtigt

Tavlefagreren fglger den enkelte delkamp - ikke bare hvilket hold der er hjemmehold i den samlede holdkamp.
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